Algoritma ve Programlama Dersi 
(1.Grup) Vize ve Final Ödev Listesi
	S.No
	Adı Soyadı
	Vize-1
Kuramsal
	Vize-2
Uygulama
	Final

	1
	KÜBRA AVER
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	2
	ZEYNEP BİRGÜLLÜ
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	3
	HANDENUR BAŞER
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	4
	MEHMET KİRAZ
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	5
	AYBERK SAYGILI
	Roblox
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	6
	SEVDİYE TAŞPINAR
	Roblox
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	7
	MERYEM GÜRBÜZ
	Small Basic
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	8
	SEVDE NİMET ÖZGER
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	9
	GAMZE BALCI
	Kodable
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	10
	GAMZENUR ÖZTÜRK
	Boxisland
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	11
	MELİHA GÜÇLÜ
	Code.Org (Sprite Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	12
	MUSTAFA ŞEN
	CodinGame
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	13
	EMİNE KAYACI
	Code.Org (App Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	14
	BURCU BOZDOĞAN
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	15
	BEYZA YILDIRIM
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	16
	NURSENA MAKARNACI
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	17
	CANDAN YILMAZ
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	18
	ELİF ASLAN
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	19
	NİSA YAKAR
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	20
	BEDRİYE TAŞÇI
	Code.Org (Game Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	21
	SEMA NUR KARACAOĞLU
	Code.Org (Artist)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	22
	HAVVA KASAP
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	23
	MUHAMMET EMİN ÇETİN
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	24
	SEDA YILDIZ
	Code.Org (Dance Party)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	25
	NİSA UZUN
	Blockly-games
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	26
	ZEYNEP ŞULE AVŞAR
	Code.Org (Sprite Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	27
	BEYZA ERDOĞAN
	Code.Org (App Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	28
	DİLAN YAPRAK
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	29
	PINAR ULUS
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	30
	ILGIN DOĞA YILDIRIM
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	31
	MELİKE ÖZSOY
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	32
	HATİCE ASARKAYA
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	33
	GÖZDE ÜNAL
	Lightbot
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	34
	SEMA NUR UTKU
	CodeCombat
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	35
	SELMA KALEKÖYLÜOĞLU
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	36
	BEYZA YILMAZ
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	37
	GADAM BAYLYYEV
	Kodable
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	38
	MURAT KOÇ
	Code.Org (Game Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	39
	NURGÜL SARIAKÇE
	Code.Org (Artist)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	40
	MERT BATUHAN DİNÇ
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	41
	MERYEM ALİOSMANOĞLU
	Kodris
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	42
	MELTEM KAYA
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	43
	HASAN TURAN MÜJDECİ
	Code.Org (Dance Party)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	44
	AYŞENUR SALMAN
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	45
	İREM ARIKANOĞLU
	Blockly-games
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	46
	RABİA YILMAZ
	Code.Org (Sprite Lab)

	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	47
	NAZMİYE ESRA ŞAHİN
	Code.Org (App Lab)
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	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	48
	ŞÜKRAN GÜNERİ
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	49
	AYJAHAN AKAYEVA
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması



