Algoritma ve Programlama Dersi 
(1.Grup) Vize ve Final Ödev Listesi
	S.No
	Adı Soyadı
	Vize-1
Kuramsal
	Vize-2
Uygulama
	Final

	1
	AYŞEGÜL ALİKO
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	2
	FATIMA KAYIRAN
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	3
	BEGÜM GÖKMEN
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	4
	YAKUP BAŞARANOĞLU
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	5
	ZEYNEP ÇINAR
	Lightbot
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	6
	SÜMEYYE BOZKURT
	CodeCombat
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	7
	MERVE HÜMEYRA DİŞLİ
	Small Basic
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	8
	GİZEM SAYAR
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	9
	ELİF GÖÇEMEN
	Code.Org 
(Sprite Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	10
	ESMANUR KESKİN
	Boxisland
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	11
	RUHİ EMİR PARLAK
	Blockly-games
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	12
	HASİBE BEYZA ÇAKIN
	Roblox
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	13
	NESRİN ÖZTURHAN
	Kodris
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	14
	NİSANUR HACIAĞAOĞLU
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	15
	MEHMET EMİRKAN SARISAÇ
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	16
	SELENAY KEÇECİ
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	17
	CANER DOĞAN
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	18
	ŞERİFE NUR KIRDAR
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	19
	SONAY NUR TUZUN
	Lightbot
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	20
	AYŞEGÜL ERKUŞ
	CodeCombat
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	21
	NURCAN BALABAN
	Small Basic
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	22
	AYLİN SERDIL AKÇİÇEK
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	23
	SELCAN YILDIRIM
	Code.Org 
(App Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	24
	ESRA SELVİ
	Boxisland
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	25
	DİLA ARIKAN
	Blockly-games
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	26
	DUDU KANDEMİR
	Roblox
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	27
	SELENAY SİVRİ
	Kodris
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	28
	ELİF NUR KAYA
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	29
	GÖKHAN AKKEŞ
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	30
	ALEYNA ÖZKURT
	CodeMonkey
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	31
	RAMAZAN ULUHAN
	Code.org
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	32
	SEDA TUNÇ
	Allcancode
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	33
	BETÜL ORMAN
	Lightbot
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	34
	HASRET MELİKE CAN
	CodeCombat
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	35
	ŞAHİDE NUR ŞEPİK
	Small Basic
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	36
	HANİFE NUR ÇETİN
	Kodu
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	37
	AYŞE NUR KARAKAYA
	Scratch
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	38
	CANSU BEKAR
	Boxisland
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	39
	HAYRİYE KIZGIN
	Code.Org 
(Game Lab)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	40
	NURSEDA KELEŞ
	Code.Org (Artist)
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	41
	ŞULE DALKIRAN
	Code.Org (Dance Party)

	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	42
	ABDÜLSAMET BAKIR
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	43
	HÜSNİYE İREM ÇİRKİN
	Code.Org (Sprite Lab)
[bookmark: _GoBack]
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	44
	ESRA KAHRAMAN
	Boxisland
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	45
	CANSEL CAN
	Blockly-games
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	46
	HATİCE KARATAŞ
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	47
	BEYZA NUR ÇELİKSOY
	Kodris
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması

	48
	FATMA HANDE ÖNER
	Mblock
	Uygulama kullanılarak
10 adet uygulama geliştirilecektir.
	20 adet problem,
Algoritma, Akış şeması, “Scratch” veya “Mblock” uygulaması



